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Tema:5

HERENCIA ( Protecd , super , final , abstract )..................................

Los programas se crean a partir  de objetos los cuales  son instancias   de clase. La  biblioteca  java y otros  las escriben el programador.
Clase  útiles es la de la biblioteca y vemos  las variables de estancias. Este método  OO  que  en vez  de empezar  los programas  desde cero,  nos basamos en el trabajo anterior del programa.
La herencia  constituye  una manera de resolver este problema, crear una clase  modificada parva el programa.
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